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Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1

1.1. Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales
y audiovisuales mas relevantes, asi como su funcién y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto,
desde una perspectiva de género.

1.2. Valorar la importancia de la conservacidn, preservacion y difusidn del patrimonio cultural
y artistico a través del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte.

1.3. Analizar la importancia de las formas geométricas bdasicas identificando los elementos
plasticos del Lenguaje Visual en el arte y en el entorno tomando como modelo el legado
andalusi y el mosaico romano.

Competencia especifica 2

2.1. Identificar y explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la
realidad, el imaginario y la produccidon, superando estereotipos y mostrando un
comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.

2.2. Analizar, con autonomia, diversas producciones artisticas, incluidas las propias, las de sus
iguales y las del patrimonio cultural y artistico, valorando el patrimonio andaluz, desarrollando
con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones
culturales.

2.3. Realizar composiciones inspiradas en la naturaleza donde puedan aplicarse distintas
situaciones compositivas, utilizando para ello las técnicas de expresidon grafico-plasticas
bidimensionales necesarias.

Competencia especifica 3

3.1. Seleccionar y describir propuestas pldsticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y
épocas, analizdndolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e
incorporandolas a su cultura personal y su imaginario propio.

3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas sus formas y
vertientes, compartiendo con respeto impresiones y emociones y expresando la opinion
personal de forma abierta.

3.3. Identificar la importancia de la presentacién de las creaciones propias a partir de técnicas
audiovisuales basicas, compartiendo estas producciones con el resto del alumnado.

Competencia especifica 4

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus
distintos procesos y resultados en funcién de los contextos sociales, histdricos, geograficos y
tecnoldgicos, buscando y analizando la informacién con interés y eficacia.

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones
culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorpordndolas creativamente
en las producciones propias.

Competencia especifica 5
5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y
audiovisuales, a través de la experimentacién con diversas herramientas, técnicas y soportes,



desarrollando la capacidad de comunicacidn y la reflexidn critica.

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando el
proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.

5.3. Descubrir y seleccionar aquellos procedimientos y técnicas mds idéneos en relacién con
los fines de presentacion y representacidn perseguidos.

Competencia especifica 6

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, de manera especifica el andaluz, a
través del analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que determinan diversas
producciones culturales y artisticas actuales.

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de
producciones propias, mostrando una visidn personal.

6.3. Entender y concebir la historia del arte y la cultura, y también la propia produccion
artistica, como un todo continuo e indesligable, en el cual las obras del pasado son la base
sobre la que se construyen las creaciones del presente.

Competencia especifica 7

7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al
objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la
generacidn de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

7.2. Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, individuales o colectivas,
a partir del analisis de las posibilidades expresivas y plasticas utilizadas por creadores dentro
de este dmbito, esforzandose en superarse y demostrando un criterio propio.

Competencia especifica 8

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas,
argumentando de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades
gue pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencion previa, de forma
individual o colectiva, organizando y desarrollando las diferentes etapas y considerando las
caracteristicas del publico destinatario.

8.3. Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de producciones y
manifestaciones artisticas, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores,
buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y valorando las
oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1

1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la relacién entre las matematicas, el dibujo geométrico y
los diferentes sistemas de representacidn, valorando su importancia en diferentes campos
como la arquitectura, la ingenieria y el disefio, e identificando manifestaciones en la
arquitectura andaluza, asi como en las artes aplicadas en el arte arabigo-andaluz; desde la
perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando adecuadamente el vocabulario
especifico técnico y artistico.

Competencia especifica 2

2.1. Solucionar graficamente calculos matematicos y transformaciones basicas aplicando
conceptos y propiedades de la geometria plana, mostrando interés por la precision, claridad en
su lectura y limpieza.

2.2. Trazar graficamente construcciones poligonales basdndose en sus propiedades y
mostrando interés por la precisién, claridad y limpieza.

2.3. Resolver gréficamente tangencias y enlaces, y trazar curvas, aplicando sus propiedades
con rigor en su ejecucion.

Competencia especifica 3

3.1. Representar en sistema diédrico elementos y formas tridiemensionales bdsicos en el
espacio, determinando su relacién de pertenencia, interseccidon, posicién, distancia y
verdadera magnitud.

3.2. Definir elementos y figuras planas, superficies y solidos geométricos sencillos en sistemas
axonomeétricos, valorando su importancia como métodos de representacién espacial.

3.3. Representar e interpretar elementos bdsicos en el sistema de planos acotados, haciendo
uso de sus fundamentos.

3.4. Dibujar puntos, elementos lineales, planos, superficies y sélidos geométricos en el espacio,
empleando la perspectiva cénica.

3.5. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precisién y el proceso de resolucion y
construccion grafica.

3.6. Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los diferentes sistemas de representacion
entre si y con sus posibles aplicaciones, identificando las ventajas e inconvenientes en funcidn
de la finalidad y el campo de aplicacién de cada uno de ellos.

Competencia especifica 4

4.1. Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas, aplicando la
normativa UNE e ISO en la utilizacién de sintaxis, escalas y formatos, valorando la importancia
de usar un lenguaje técnico comun.

4.2. Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexion en la aproximacion e
indagacién de alternativas y soluciones a los procesos de trabajo.

Competencia especifica 5

5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando
las herramientas que aportan y las técnicas asociadas.

5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones, aplicando operaciones algebraicas entre
primitivas para la presentacién de proyectos en grupo.



